В игре человек испытывает такое же наслаждение

от свободного обнаружения своих способностей, 

какое художник испытывает во время творчества. 

Ф. Шиллер.

С раннего детства ребенок познает окружающий мир через игру. Для него игра это способ познания действительности, способ испытать себя. Однако когда ребенок приходит в школу, некоторые педагоги об этом забывают.
Разработка игровых методов обучения иностранных языков в начальной школе является наиболее приоритетным и актуальным направлением в современной педагогике, так как позволяет в благоприятные для речевого развития сроки сформировать интерес учеников к изучению иностранного языка, развивать мышление, воображение, память и другие психологические функции учеников, участвующие в процессе развития языка.  Игровые формы деятельности на уроках должны отвечать современным требованиям к содержанию процесса обучения, таким, как: доступность, наглядность, содержание страноведческого материала, создание мотивации через организацию учебного процесса, создание иноязычной коммуникативной атмосферы на уроках, создание условий для самостоятельной творческой роботы. 
Функции игровой деятельности
•обучающая (развитие памяти, внимания, восприятия информации, развитие общеучебных умений и навыков, развитие навыков владения иностранным языком)
•воспитательная (воспитание такого качества как внимательное, гуманное отношение к партнеру по игре; также развивается чувство взаимопомощи и взаимоподдержки )
•коммуникативная (создание атмосферы иноязычного общения, объединение коллектива учащихся, установлении новых эмоционально-коммуникативных отношений, основанных на взаимодействии на иностранном языке)
•психологическая (формирование навыков подготовки своего физиологического состояния для более эффективной деятельности, а также перестройка психики для усвоения больших объемов информации)
•релаксационная (снятие эмоционального напряжения, вызванного нагрузкой на нервную систему при интенсивном обучении иностранному языку)
•развивающая (гармоническое развитие личностных качеств для активизации резервных возможностей личности)

Рассмотрим следующую классификацию языковых игр. По формированию навыков (фонетические, лексические; орфографические; грамматические)

По характеру познавательной деятельности (игры-восприятия, - репродуктивные, -осмысление, -поисковые, -закрепления, - контрольные) - По структуре (игры-упражнения, игры-состязания, ролевые игры) По характеру педагогического процесса (обучающие, тренировочные, познавательные, воспитательные, развивающие; коммуникативные, профориентационные) По характеру игровой методики (предметные; сюжетные; ролевые; деловые; имитационные; драматизации). В своей работе с учениками начальных классов я активно применяю фонетическую разминку а также песенную методику, как наиболее доступные и продуктивные формы игровой деятельности. Мною представлена видео нарезка цикла фонетических разминок, которыми учащиеся 2б класса овладели в течении года. Главная задача - сделать процесс обучения занимательным, создать у детей бодрое рабочее настроение, облегчить преодоление трудностей в усвоении учебного материала. Их использование даёт хорошие результаты, повышает интерес ребят к уроку, позволяет сконцентрировать их внимание на главном - овладении речевыми навыками в процессе естественной ситуации общения во время игры. Особенностью игрового метода является то, что в игре все равны. Она посильна практически каждому ученику, даже тому, кто не имеет достаточно прочных знаний в языке. Более того, слабый по языковой подготовке ученик может стать первым в игре: находчивость и сообразительность здесь оказываются порой более важными, чем знания в предмете. Игры повышают эффективность и качество образовательного процесса, улучшают характер взаимодействия учителя и ученика, делают урок эмоциональным и незабываемым.
